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Area Tematica
Cultura; Inclusao Social
Valor Proposto
47.001,99 €

Duracao prevista

8 meses



1. Introducao

O Orcamento Participativo de Ferreira do Zé&zere constitui um instrumento de
democracia participativa que promove o envolvimento direto dos cidaddos na
identificacdo e concretizacdo de investimentos com impacto positivo na
comunidade. Neste contexto, torna-se fundamental valorizar projetos que reforcem a
identidade local, promovam a participacao intergeracional e contribuam para o
desenvolvimento sustentavel do concelho.

O rio Zézere representa um dos elementos mais marcantes da histéoria e da
identidade do territério. A criacdo da albufeira transformou profundamente a
paisagem, submergindo antigos caminhos, campos agricolas, habitagdes, pontes,
moinhos e locais de convivio que permanecem vivos na memdadria dos habitantes
mais antigos. No entanto, essa memadria com o passar do tempo, inevitavelmente
desaparecera.

O presente projeto pretende preservar e valorizar esse patrimdnio imaterial através
da recolha de testemunhos dos cidadados seniores que conheceram o curso do rio
antes do enchimento da albufeira, transformando essas memadrias num recurso
digital acessivel a residentes e visitantes.

Utilizando tecnologia de Realidade Aumentada’ (RA), sera possivel visualizar, através
de telemoével ou tablet, elementos da paisagem atualmente submersos no préprio
local, contribuindo para a transmissao da memoria coletiva as novas geracgoes.

Como um dos muitos exemplos de RA sugere-se: https://imareculture.eu. O projeto
iIMARECULTURE utilizou Realidade Aumentada permitindo que Vvisitantes
visualizassem patrimdénio subaquatico e naufragios inacessiveis através de
dispositivos moéveis. O objetivo era tornar visivel patriménio que se encontra
atualmente debaixo de dgua, exatamente a légica que pretende aplicar neste projeto
no Vale do Zézere.

Sem recurso a RA, podemos conhecer vivéncias passadas das comunidades locais
de Cernache do Bonjardim através de testemunhos em audio disponibilizados aos
visitantes de algumas aldeias (https://radiocondestavel.pt/noticias/cernache-do-
bonjardim-lugares-de-memoria-seguram-vivencias-a-terra/). Estes sao acessiveis
através de painéis existentes em locais especificos. A logica desta proposta tem
pontos de contacto com essa, tal como veremos de seguida.

' E importante distinguir entre o conceito de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA). RV
substitui o mundo real criando um ambiente digital totalmente imersivo usando 6culos especiais que
permitem a sua visualizagdo. RA projeta elementos digitais sobre o mundo real através de ecras de
telemoveis ou similares, permitindo que veja e interaja com ambos simultaneamente.



2. Objetivos
Objetivo Geral

Preservar e divulgar a memoria histdrica de Ferreira do Zézere, em particular a zona
ribeirinha anterior ao enchimento da albufeira, através da participagao ativa da
comunidade e da utilizacdo de tecnologia de Realidade Aumentada.

Objetivos Especificos
e Recolher testemunhos orais de cidadaos seniores, capitalizando aqueles ja
recolhidos.

e |dentificar e documentar locais atualmente submersos e de interesse
turistico.

e Criar conteudos digitais georreferenciados.
e Desenvolver uma aplicagcao de RA acessivel em dispositivos méveis.

e Instalar pontos de observacdo em locais estratégicos, criando um novo
circuito turistico.

e Promover o turismo cultural e de natureza, aumentado numero de visitas e
relacdo com o concelho.

e Valorizar o conhecimento das geracdes mais antigas.
e Reforcar aidentidade local e 0 sentimento de pertenca.



3. Descricao do Projeto

O projeto prevé a realizacao de sessodes participativas com a populacao sénior do
concelho para identificar elementos desaparecidos da antiga paisagem do vale do
Zézere, tendo como base de partida o material documental (entrevistas) recolhido
para o livro "A terra que o Zézere escondeu”, cujo autor é Dr. Armando Cotrim e que
esta atualmente disponivel no site da Fundacéo Maria Dias Ferreira’.

Com base na documentacdo existente, nos testemunhos recolhidos, fotografias
antigas e cartografia histérica, sera criado um conjunto de modelos digitais e
reconstrugoes visuais que permitirdo visualizar, em RA, o patrimdnio atualmente
submerso.

Os utilizadores poderao deslocar-se a pontos de observacao especificos, sendo a
localizacdo desses pontos previamente discutidos com as populacdes locais,
aproveitando o seu conhecimento do territério € prevenindo quaisquer conflitos que
possam existir. A partir de cada ponto de observacao, serd possivel aos visitantes
através da cdmara do telemovel ou tablet, visualizar sobre a paisagem atual imagens,
reconstrucgoes tridimensionais, fotografias antigas e conteldos interpretativos.

Tomando como exemplo a ponte do Vale da Ursa (na opinido do proponente, um
local obrigatério?) a experiéncia sera:

1. Chegada ao ponto interpretativo perto do inicio da Ponte Vale da Ursa.

1 https://www.fundacaomariadiasferreira.org/aterraqueozezereescondeu.html

2 Ver restantes abaixo.



2. Leiturado QR Code.

3. Inicio de sessao de uma pagina web (com ou sem aplicagao -
preferencialmente sem necessidade de download de uma app especifica).

4. Direcionamento da cAmara para a albufeira.
5. Surgimento de uma reconstrucéao digital georreferenciada.
6. Possivel alternéncia entre:

o Vista atual;

o Vista de 1950;

o Fotografias histdricas;

o Testemunhos em audio dos habitantes.

Locais-Piloto Propostos

Os 5 pontos aqui referidos, resultaram do trabalho conjunto de identificacdo com a
Associacao de Melhoramento Cultura e Recreio de Dornes. A presente indicacio nao
assume carater vinculativo, resultando da proximidade do proponente ao territério de
intervencao e do reconhecimento da importancia de envolver as associacoes locais,
enquanto entidades com um conhecimento aprofundado da realidade local. A sua
participacao é considerada um fator determinante para assegurar a apropriacao,
sustentabilidade e dinamizacdo das diferentes localizagdes, bem como dos
conteudos e experiéncias que ai venham a ser disponibilizados.

Assim, do trabalho realizado, temos:

e Ponte do Vale da Ursa.
e Dornes, no exterior do Posto de Turismo.



e Dornes perto da Torre Pentagonal, junto a estrutura do video-mapping para
que o visitante possa ter ambas as experiéncias, rentabilizando o
investimento feito na satisfacdo do utilizador.

e Zorro, por forma ater uma visao frontal a Dornes.

e Miradouro da Forca®, com o foco no contelido a ser elaborado e na presenca
prévia de uma forca e histdria associada a mesma.

A concentracdo dos pontos em Dornes, ndo deve ser vista como uma imposic¢éo,
pois esta proposta é para o municipio e os varios pontos de interesse gue existem.
Deve antes ser vista, como uma amostra do potencial que existe e no que pode

representar para o turismo local, na diversificacdo de pontos de interesse e na
criacao de um circuito.

Cada ponto incluira:

e Placainterpretativa com QR Code de acesso;

e Visualizagdo em RA com conteddo em portugués e inglés, fotografias
histéricas e testemunhos audio de antigos habitantes.

e Indicacao para préximo (e anterior) ponto.

3 Atualmente nao existe um miradouro formalizado neste local. No entanto, segundo a tradigéo oral e
o conhecimento popular da comunidade, existiria no topo deste monte uma antiga forca, da qual
deriva a designagédo do lugar. O projeto propde-se aprofundar a investigagdo e documentagéo desta
memoria histdrica, avaliando o seu enquadramento patrimonial e o potencial de valorizagao do local
como ponto de observacdo da paisagem e de visitagdo, através da criagdo de um espago
interpretativo fisico. Este espago, no entanto, cai for do ambito desta proposta, estando , se assim for
entendido, a informagéao disponivel através do Sistema de RA.



4. Metodologia

Fase 1 - Investigacao e Participacdao Comunitaria (Meses 1 a 3)

Sessodes publicas de recolha de memoérias;

Entrevistas a cidadaos seniores, investigadores, historiadores locais, antigos
autarcas, dirigentes associativos e outras personalidades com conhecimento
relevante sobre a histéria e o patriménio local,

Levantamento fotografico e documental;

Identificacdo, validacdo e priorizacdo dos locais de interesse onde néao
existam conflitos de propriedade;

Tratamento dos testemunhos recolhidos;

Georreferenciacao dos locais;

Digitalizacdo, catalogacdo e preservacdo de fotografias e documentos
histéricos’;

Producgao dos contelidos histéricos e interpretativos;

Procurement da empresa de desenvolvimento da plataforma.

Fase 2 - Desenvolvimento Tecnolégico e Implementacao (Meses 4 a 7)

Desenvolvimento da plataforma de RA;
Criacao dos modelos digitais;

Integracao de contelidos multimédia;

Testes em campo;

Instalacao da sinalética em locais;

Validacao técnica dos pontos de observacgao;
Correcdes e otimizacdes.

Fase 3 - Divulgacao (Més 8)

Apresentacao publica;

Demonstracoes a comunidade;

Acdes junto das escolas e associagdes locais;
Divulgacao turistica®.

T A recolha de testemunhos e documentos seré efetuada mediante consentimento dos respetivos
titulares dos direitos ou dos seus representantes ou descendentes, quando aplicavel, em
conformidade com a legislagdo em vigor relativa aos direitos de autor e direitos conexos, a
propriedade intelectual e a protecao de dados pessoais. Sempre que necessario, serao celebradas
autorizagOes especificas para a utilizagdo dos conteudos no ambito do projeto, salvaguardando os
direitos dos seus autores e proprietarios.

2 Uma revisdo dos materiais de promogao turistica ja existentes podera ser necessaria para integrar
este novo circuito. Essa atividade e respetiva despesa nao estado aquiindicadas.



5. Beneficiarios

Diretos

Populacéao sénior do concelho;

Escolas;

Associacodes locais;

Visitantes e turistas.

Indiretos

e Comércio local;

e Operadores turisticos;
e Comunidade em geral;
e Futuras geracoes.



6. Orcamento

‘ Ref Resumo (o]VF:] UNID Total (s/ IVA) IVA (23%) ‘ Total (c/ IVA)
nt

0 Recolha de testemunhos e 2000,00€ 460,00 € 2 460,00 €
documentacgéo histoérica

1 Gestéo de projecto 3873,00€ 890,79€ 4763,79€

2 Design da aplicagao

2.1 | Preparacgao do layout da 1953,00€ 449,19€ 2402,19€
aplicagao

3 Aplicagao de dudio-guia

3.1 | Preparagao do interface

3.2 | Desenvolvimento de todas as 3527,00€ 811,21 € 4 338,21 €
funcionalidades descritas
3.3 | Testes préviosinhouse e
refinamentos

4 Produgéo de contetdos

4.1 | Preparacgao de texto para 5 4500 | Palavra
pontos s
4.2 | Tradugéo parainglés 4500 | Palavra 4 066,00 € 935,18 € 5001,18€

s
4.3 | Gravagao de dudio em PT, e EN - 30 Minuto

total de minutos por lingua s
5 Carregamento de conteudos
5.1 | Gravagédo de dudio-guia em 2 4 550,00 € 1046,50€ 5596,50€

linguas para 5 pontos de
interesse, 2 versoes por ponto
com o mesmo narrador/voz e
com a duragéao por ponto de
aproximadamente 80 segundos.
6 Pack RA

6.1 | Conteudos de RA tal como 5 8426,00€ 1937,98€ 10 363,98 €
descritos e com animagoes

7 Design e Produgao de QR Codes
7.1 | Design e produgéo de 5 QR 1243,00€ 285,89 € 1528,89€
Codes + Design e produgao de 5

placasde PVCde10x10cma
serem coladas em locais a

definir

8 Instalagao, testes, refinamentos 4016,00€ 923,68 € 4 939,68 €
e deslocacgdes

9 Assisténcia e Manutengéo - 10h 3059,00€ 703,57 € 3762,57€

+ 1 deslocagéao por semestre
durante 2 anos

10 | Divulgagéao e apresentagéao 1500,00€ 345,00 € 1845,00€
publica
Total 38213,00€ 8788,99€ 47 001,99 €

Nota: Os valores das linhas 1-9 foram recolhidos junto de empresa de referéncia no mercado
(08/07/2026). As despesas 0 e 10, sdo estimativas baseadas em consultas na internet.



7. Resultados Esperados

Embora o impacto concreto deste projeto sé possa ser aferido apds a sua
implementacdo, estudos internacionais sobre tecnologias digitais aplicadas ao
patriménio mostram que solucdoes deste tipo aumentam a atratividade e a
diferenciacdo de destinos de pequena escala, prolongam a época turistica e
incentivam visitas repetidas, sendo particularmente relevantes em territérios rurais
que competem com destinos vizinhos mais conhecidos. Rotas e trilhos patrimoniais
valorizados com tecnologia digital tém reportado, em contextos comparaveis,
aumentos de procura na ordem de varias dezenas de pontos percentuais, sobretudo
fora da época alta.

Assim, teremos:

e Criacdo de um Roteiro de RA do concelho.

e Envolvimento de cidadaos seniores na construcao do projeto.

e Preservacao digital de patriménio desaparecido.

e Disponibilizagéo gratuita dos conteudos a populacéo.

e Aumento da atratividade turistica do territério, em particular de zonas com
menos afluéncia de turistas e em periodos fora do pico.

e Criagao de um modelo replicavel para outros locais do concelho.



8. Sustentabilidade

A solucao tecnolégica sera concebida para permitir a futura expansao para novos
pontos de interesse, podendo integrar outros elementos patrimoniais do concelho
sem necessidade de investimentos significativos adicionais. Para além disso, podera
ser uma possibilidade de intercAmbio com outros Municipios limitrofes que
partilhem a mesma relagdo com o Zézere.

Os custos de operagdo e manutengao apds a conclusdo do projeto’ ficardo a cargo
do Municipio de Ferreira do Zézere, prevendo-se que sejam residuais, dada a
natureza estatica dos conteldos e a reduzida necessidade de atualizagédo da solugao
tecnolégica implementada.

Os conteudos produzidos permanecerao disponiveis para utilizacao educativa,
cultural e turistica, assegurando a preservagcao da memadaria coletiva do territoério.

' De referir que est&o previstas de despesas de assisténcia e manutencgao durante 2 anos. Para mais
pormenores ver orgamento.



9. Conclusao

“Memdrias Submersas do Zézere” constitui um projeto inovador que alia tecnologia,
patriménio, participacao cidada e inclusao social. Através do envolvimento ativo da
populacio sénior e do tecido associativo, o conhecimento e as memoérias de quem
conheceu o vale antes do enchimento da albufeira serdo preservados e transmitidos
as geracgoes futuras.

Ao mesmo tempo, a criagdo de experiéncias de RA em locais emblematicos como
(ex. Ponte do Vale da Ursa e Dornes) permitira enriquecer a oferta cultural e turistica
de Ferreira do Zézere, criando novos motivos de visita e valorizando a identidade
local.

A utilizacao de tecnologias digitais tornara igualmente a histdria local mais acessivel,
interativa e apelativa para as geracdes mais jovens, despertando a curiosidade pelo
passado através de experiéncias inovadoras.

Trata-se, deste modo, de um investimento que promove a inclusdo intergeracional,
reforga o sentimento de pertenca da comunidade e contribui para a transicao digital
e para o desenvolvimento turistico sustentavel do concelho, transformando a
memoria coletiva num recurso cultural acessivel, educativo e inovador.



